


Tournoi de chevaliers
Pas d'Armes historique

Animations journée :

+ Protocole : présentations et explication du
déroulement du Tournoi.

* Mise en armure des chevaliers.

- Durée des combats : 2x 1 heure.

+ Campement et vie de camps : permanent
* Prix de la prestations : sur demande.

* campement + : + 6 heures de montage et
démontage sur demande.

Troupe de musique : 5 personnes
sur demande.

Caractéristiques techniques :

« Campement Mini : 2 tentes poivriéres (5m) + 1 auvent

* Mobiliers mini : la lice (8 m) + mobilier de lice, table, chaise, etc..

* Personnels de lice : 8/10 personnes

« chevalier : 4/6 chevaliers

+ Campement + : + 1 tente pavilon 50 m2 + tribune + tente cuisine 2 personnes




GOURS D’ESGRIME
HISTORIQUE

Animations journée :

+ Durée : 1 heure.

+ Présentations et explications
* par groupe de 20 personnes
pendant 20 min.

( trois groupes de 20 min)

+ Prix de la prestations : sur demande.




TRAIT A POUDRE

Animations journée:

* Durée : 30 minutes a 1 heure.

- Présentations et explications

- de 3 a 6 Tirs de démonstration.

+ Prix de la prestations : sur demande.




Caractéristiques techniques :

+ Poids des boulets : de 10 a 30 kilogrammes

+ Portée maximale : 80 métres

* Nombre de servants : entre 6 et 12 suivant la taille
+ Cadence de tir : jusqu'a un coup par minute.




